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AUTODIRETTOETERODIRETTO

La	nostra	missione	oggi	non	è	trasmettere	delle	informazioni	ma	

guadagnare	l’attenzione	dei	discenti

PULL



GAMIFICATION MICROLEARNING STORYTELLING

COME	AUMENTARE	COINVOLGIMENTO	E	MOTIVAZIONE?



#GAMIFICATION
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PAURA	DELLA	PERDITA
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ERRORI	DA	EVITARE



I	4	PROFILI	PSICOLOGICI	DEI	GIOCATORI



I	4	PROFILI	PSICOLOGICI	DEI	GIOCATORI



I	4	PROFILI	PSICOLOGICI	DEI	GIOCATORI



I	4	PROFILI	PSICOLOGICI	DEI	GIOCATORI



I	4	PROFILI	PSICOLOGICI	DEI	GIOCATORI



I	4	PROFILI	PSICOLOGICI	DEI	GIOCATORI



#MICROLEARNING





MILLER	E	LA	TEORIA	DEI	«CHUNKS»

La	nostra	memoria	di	lavoro	ha	dei	limiti	nella	sua	
capacità	di	immagazzinamento.	Può	contenere	
simultaneamente	da	5	a	9	chunks.

1 62 3 4 5 7 8 9



SWELLER	E	IL	«CARICO	COGNITIVO»

Il	carico	cognitivo	è	la	quantità	totale	di	attività	mentale	
imposta	alla	memoria	di	lavoro	in	un	dato	istante.	Se	è	
troppo	elevato,	il	discente	potrebbe	non	avere	più	risorse	
cognitive	disponibili	per	l’apprendimento!

La	segmentazione	dei	contenuti	così	come	il	livello	di	
controllo	dello	studente	sul	ritmo	di	presentazione	delle	
informazioni	possono	ridurre	il	carico	cognitivo	e	
massimizzare	l’apprendimento.



LA	CURVA	DELL’ATTENZIONE
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VELOCE FOCALIZZATO UBIQUO

L’APPRENDIMENTO	NELL’ERA	DEL	MULTITASKING	DEVE	ESSERE



#STORYTELLING





#INSTRUCTIONAL	
DESIGN&STORYBOARD



LA	REGOLA	DEI	TERZI

1/3
CONTROLLO

1/3
SVILUPPO

1/3
PROGETTAZIONE



INSTRUCTIONAL	DESIGN	ROADMAP

#3
STORYBOARD

#2
CONCEPT

#1
ANALISI





Mi	scuso	per	la	lunghezza	della	mia	lettera,	ma	non	
ho	avuto	il	tempo	di	scriverne	una	più	breve
Blaise Pascal	



STORYBOARDING	IN	7	MOSSE

#1
RICERCA	LA	SINTESI



STORYBOARDING	IN	7	MOSSE

#2
INDIVIDUA	LE	GERARCHIE



NEED	TO	KNOW	(audio)	

NICE	TO	KNOW	(click)

NOT	TO	KNOW	(eliminare)

LA STRATIFICAZIONE DEI 
CONTENUTI



STORYBOARDING	IN	7	MOSSE

#3
USA	LE	DOMANDE



STORYBOARDING	IN	7	MOSSE

#4
SCEGLI	UN	LINGUAGGIO	SEMPLICE	E	DIRETTO



STORYBOARDING	IN	7 MOSSE

#5
EVITA	LE	PREMESSE



LA PIRAMIDE INVERTITA



STORYBOARDING	IN	7 MOSSE

#6
SCRIVI	PARAGRAFI	BREVI	E	AUTOCONSISTENTI



STORYBOARDING	IN	7	MOSSE

#7
NON	DARE	NULLA	PER	SCONTATO



#ESERCITAZIONE












